
112 學年度應日系畢業實務專題實作 

發表日期：112 年 12 月 06 日 

 

序號 主題 學生 指導老師 

1 
聖地巡禮的旅遊軌跡-走訪柯南

電影 

胡婉筠、黃可恩、

邱筠捷、徐羽均、

許如婷、林莉貞 

吳米淑 

 

2 
寶可夢之多媒體行銷與經濟效

益關聯性 

李丞翊、洪皓詳、

王為誠、胡皓凱、

謝峪棋、謝淳安、

陳宗民 

吳米淑 

 

3 
無「所」不在-臺日友善廁所研

究 

林佳凌、林依亭、

蕭瑀萱、劉芷妤、

黃彥瑜 

津田勤子 

 



4 
探討動漫《鬼滅之刃》和妖怪

史的關聯 

張皓翔、馬智鴻、

單凱堯、許瑜芸、

邱義成 

陳彥碩 

 

5 日本漫才文化之研究 

郭子杉、蔡于婕、

陳慧榆、謝東諺、

唐亞昕 

陳彥碩 

 

6 聊 •御 

魏苡珊、陳之如、

黃彩香、林東燕、

張宥宸、郭子嘉、

許芯瑜 

鄧敏君 

 
 



7 虛擬導遊遊九份 

許誼筠、林佩羚、

石穎璇、馮惠柔、

謝家怡、曹若恩、

王辰心 

鄧敏君 

 

8 結合 AI 外語學習企劃 

黃郁婷、魏妤珊、

羅俞安、鄭怡玟、

范氏秋賢、謝家遠 

張秀玲 

 

9 

台日藥妝業行銷手法及消費者

行為在台市場比較–以在台松

本清及康是美為例 

王藝儒、賴品妤、

陳維芳、周子芫、

王心妤 

黃其正 

 



10 唐吉訶德行銷模式分析 

陳芋臻、鐘采蓓、

梁佳暉、蔡宜珊、

游蕓韶、周于歆 

鄧旭茹 

 

11 介紹台灣草本茶之網站製作 

張雅妮、張如嫻、

吳育瑄、楊喆茗、

張育瑄、羅子蘋 

佐伯真代 

 

12 
《能樂少女》——從能樂表演

延伸之角色扮演遊戲製作 

陳妍君、王亦艾、

江乙岑、鄧笙華、

李宛芯、湯羽微 

佐伯真代 

 

 
 



13 
黃土水之作品《甘露水》的研

究與探討-以繪本為媒介 

陳思穎、陳鈺萱、

賴翊薽、田美容、

葉綵柔、劉于瑄 

林佩怡 

 

14 
挑戰互動式日語翻譯及平台製

作-以台灣美食為例 

曾婷暄、蔡采妤、

王君毓、歐竺謹、

陳芊彤、薛湘瀞 

渡邊裕朗 

 

15 

透過和菓子實現社會貢獻一身

為應用日語系的我們所能做的

事情 

邱悅珊、李佳、李

悅伶、陳佩妤、高

芷翎、黃暐晴 

栗原祐美 

 
 


